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字体大致可以分成两类：

正文字体 ：为长时间阅读设计，字形规整、小字号也清楚，比如常规的黑体、宋体、楷体。
展示字体
：为吸引注意设计，个性强，适合大字号和少量文字，比如书法体、手写体、像素体、美术字。

把展示字体用在大段正文上，读者会很累；把正文字体用在主视觉上，画面可能缺少个性。

类型 适合 不适合 要注意

像素字 游戏界面、复古数码风格、标
题

大段正文、需要正式感的场合 像素字通常在特定字号（设计
格子的整数倍）上最清楚，缩
放到其他尺寸可能发糊

手写体 标题、引语、手账风格、短句 合同、说明书等需要准确阅读
的文字

手写体常缺字，先「查字」

像素字、手写体和书法体的使用
边界

适合谁看：喜欢用有个性的字体，想知道它们适合用在哪里、不适合用在哪里的设计师。“
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类型 适合 不适合 要注意

书法体 标题、节庆、文化主题 小字号、长段落 笔画粗细变化大，缩小后细笔
画容易看不清

美术字、窄体 促销、大标题 正文 字间距、行距常常要手动调

展示字体只放在标题和少量文字上，正文配一款稳定的正文字体。
用之前先检查字符：手写体、书法体收字往往比正文字体少。
网页上使用：展示字体通常只用于标题，可以只加载常用字或标题用到的字，减小体积，见
《性能：子集、字体显示策略和预连接》 。
许可照样要看：个性字体中「个人免费」的比例更高，商用前按 《这款字能不能商用：五步自查》
确认。

见 《文风精选：按场景挑字》  里「标题与展示」「书法与像素」两节。
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