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（ 1） /etc/os-release 文件

/etc/os-release 文件包含当前系统的标识数据和发行信息，查看此文件可以了解当前系统的发行版信息。

这个文件包含在  SystemD 软件包，只要当前发行版使用  SystemD，一般就会包含这个文件。

RedHat 相关发行版还会有 /etc/redhat-release 文件。

（ 2） /etc/issue 文件

/etc/issue 文件也会包含当前系统的版本名称。

（ 3） hostnamectl 命令

hostnamectl 命令用于查找和更改系统主机名，也可以用它显示当前系统的版本信息。

（ 4） uname 命令

uname 命令可以显示系统信息，包含  Linux 内核架构、名称、发布版。

Linux 介绍
查看系统信息

$ cat /etc/os-release

$ cat /etc/issue

$ hostnamectl

# 所有信息

$ uname -a

# 操作系统

$ uname -o

# 内核版本

$ uname -r



（ 5） lsb-release 命令

如果系统安装了 lsb-release 软件包，就可以用 lsb-release 命令查看当前系统的发行版。

（ 6） /proc/version 文件

/proc/version 文件也包含了内核和版本信息。

$ lsb-release

$ cat /proc/version



新增用户。

将新增的用户加入用户组。

为了让新增用户有使用  sudo 命令的权限，需要使用  visudo，打开  sudo 的权限文件（ /etc/sudoers ），取消
wheel 用户组前面的注释。

/etc/group 是用户组的定义文件。

groups 命令显示用户所属的组。

如果省略 username ，则显示当前用户所属的组。

id 命令显示指定用户的详细信息，包括用户所属的组。

下面的命令列出当前系统所有的组。

Linux 的用户管理
新增用户的一般流程

$ useradd -m [username]

$ passwd [username]

$ usermod -aG wheel,audio,video,storage [username]

$ visudo

组管理

$ groups [username]

$ id [username]

$ cat /etc/group



groupadd 命令用来创建新组。

gpasswd 命令将用户添加到某个组。

usermod 命令将用户添加到多个组，多个组之间用逗号分隔。

注意，上面命令中，如果省略 -a ，用户将从未列出的组中被删除，即用户仅属于那些列出的组。

gpasswd 也可以从组中删除用户。

groupmod 命令可以修改组名。

groupdel 命令用来删除组。

$ sudo groupadd [groupName]

$ sudo gpasswd -a [userName] [groupName]

$ sudo usermod -aG [groupsName] [username]

$ sudo gpasswd -d [userName] [groupName]

$ sudo groupmod -n [new_group] [old_group]

$ sudo groupdel [groupName]



文件系统指的是  Linux 内部的文件布局。

任何  Linux 系统，顶部总是一个根目录，写成 /

，其他目录都是根目录的子目录。下面就是根目录下的一些主要的子目录。

/root 是根用户的主目录，根用户的文件都会放在这个目录。

/home 是其他用户的主目录，每个用户在 /home 下面都会有自己的主目录。比如，用户 ruanyf 的主目录就是
/home/ruanyf 。用户自己的主目录可以用快捷方式 ~ 或 $HOME

访问。每个用户只能打开自己的主目录，不能访问其他用户的子目录。

/bin 和 sbin 这两个目录，都包含应用程序和可执行命令的二进制文件。区别是 /bin

包含系统基本操作所需的二进制文件（例如  ls、 cp、 mv、 mkdir 等命令），而 /sbin

包含管理系统所需的二进制文件（例如  fdisk）。

/usr 存放用户自己安装的程序。如果你自己安装了一个程序，它的二进制命令一般会放在 /usr/bin

这个目录，它的库会放在 /usr/lib 目录。

/etc 存放系统和应用程序的配置文件。比如，网络配置、用户信息和系统设置都可以在这个目录中找到。

/opt 存放系统可选的安装文件。比如，安装了  MS Edge 浏览器，它就会放在 /opt/microsoft

，里面包含了它运行所需的所有库和可执行文件。

/lib 包含系统的应用程序所需的所有基本库。

/boot 包含引导过程所需的所有文件，包括内核、初始  RAM 磁盘和引导加载程序的配置文件。

/media 是磁盘（包括光盘驱动器）的安装和访问位置。如果插入  USB 驱动器，它就会安装在 /media

下面的子目录。

/mnt 类似于 /media ，但只用在挂载其他文件系统，比如网络文件系统。

/proc

包含进程信息的文件。在这个目录中，你会看到一组有编号的子目录，每个子目录关联一个正在运行的进程，
子目录编号就是进程号。

/run 包含运行时数据、一些系统日志、进程  ID 和临时文件。

/srv 保存各种服务端的数据，例如  Web 和  FTP
服务器，仅当安装了此类服务端时才使用此目录。比如，你启动了  FTP
服务器，可以在此目录中创建一个子目录，存放上传和下载的文件。如果你的电脑不用作服务器，只用作桌面
电脑，那么该目录为空。

Linux 文件系统



/tmp 存放临时文件（由应用程序创建和使用），系统会定期自动删除里面的文件。

/var 存放会不断变化的一些文件，比如系统日志、邮件、 Web
服务器的文档根目录。如果系统出现问题，可以查看 /var/log 里面的日志。



Cron 是一个用来执行定时任务的工具，可以在指定的时间自动执行重复性任务。

它的核心是  cron 守护进程，名为  crond
。它在后台每分钟运行一次，检查是否有需要在当前时间执行的计划任务。

下面命令可以查看  cron 守护进程，是否正常运行。

crond 检查的定时任务，保存在  crontab
文件。该文件的每一行代表一个单独的任务，包含何时运行该任务，以及所要执行的命令。

crontab 分成两个级别：用户个人的 crontab，系统的  crontab
。前者由用户本人编辑，后者只能由根用户编辑。

系统的  crontab 存放在 /etc/crontab （或目录 /etc/cron.d/ ），以及一系列特殊目录之中：
/etc/cron.daily 、 /etc/cron.hourly 、 /etc/cron.weekly 和 /etc/cron.monthly 。

crontab 本身也是一个命令，下面的命令可以检查现有的  cron 任务。

Cron 定时任务
简介

# Ubuntu / Debian

$ sudo systemctl status cron

# or

$ ps aux | grep cron

# rockyOS / RHEL

$ sudo systemctl status crond

# or

$ ps aux | grep crond

crontab



crontab 文件的每一行，代表一个  cron 任务。它由多个字段组成，字段之间使用空格或制表符分隔。

cron 任务的基本语法如下。

各个字段的含义如下。

minute（ 0-59）：指定命令运行的分钟，可以是 0到 59之间的值， 0
表示将在一小时开始时运行命令。
hour（ 0-23）：指定命令运行的小时，以 24小时格式指定，例如将其设置为 14将在下午 2
点运行该命令。
day_of_month（ 1-31）：指定命令运行的日期。它可以是 1到 31
之间的任意值，具体取决于该月的天数。例如，设置为 1将在每个月的第一天运行命令。
month（ 1-12）：指定命令将在哪个月份执行。它可以是  1（一月）到  12
（十二月）之间的值。例如，设置为 12将在 12月执行该命令。
day_of_week（ 0-6）：指定命令应在一周中的哪一天运行。它可以是 0（星期日）到 6
（星期六）之间的值。例如，设置为 5将在每个星期五运行该命令。
command_to_execute：指定  cron 任务应执行的操作。

crontab 还允许使用通配符。

星号  ()：代表 “每个 ”时间单位。例如，小时字段中的 “”表示 “每小时 ”。
逗号  (,)：用于在同一字段指定多个值。例如， day_of_week 字段中的 “1,3,5”表示 “
周一、周三和周五运行 ”。注意，逗号前后不能由空格。
连字符  (-)：指定值的范围。例如，小时字段中的 “9-17”表示 “上午 9点到下午 5点之间的每小时 ”。
斜杠  (/)：指定增量。例如，分钟字段中的 “*/10”表示 “每 10分钟 ”。

crontab 还提供一些快捷字符串。

@reboot 在启动时运行一次指定的命令  。

# 当前用户的 cron 任务

$ crontab -l

# 根用户的 cron 任务

$ sudo crontab -l

# 某个指定用户的 cron 任务

$ sudo crontab -u [USERNAME] -l

cron 任务的语法

minute hour day_of_month month day_of_week command_to_execute



@year， @annually 两者都在每年  1 月  1 日中午  12:00运行指定的任务  。相当于指定 “0 0 1 1 *”
@monthly 每月 1 日中午  12:00运行该作业  一次。相当于 “0 0 1 * *”
@weekly 在每周周日中午  12:00运行该作业  一次。相当于 “0 0 * * 0”
@daily， @midnight：两者都在每天中午  12:00运行  cronjob 。这相当于在  crontab 文件中指定 “0
0 * * *”。
@hourly：每小时整点运行该作业  。相当于 “0 * * * *”

crontab 文件中，以 “#”符号开头的行表示注释。

以下是一些示例。

* * * * *  每分钟运行一次  cron 任务。
0 * * * *  每小时运行一次  cron 任务。
0 0 * * *  每天午夜运行  cron 任务。
0 2 * * *  每天凌晨  2 点运行  cron 任务。
0 0 15 * *  每个月  15 日午夜运行一次  cron 任务。
0 0 0 12 *  周六午夜运行  cron 任务。
0 0 * * 6  从周一到周五每天下午  3 点运行  cron 任务。
0 15 * * 1-5  从周一到周五每天下午  3 点运行  cron 任务。
*/5 * * * *  每  5 分钟运行一次  cron 任务。
0 8-16 * * *  每天、每小时、从上午  8 点到下午  4 点准时执行  cron 任务。
0 4 * * 2,4  在周二和周四凌晨  4 点运行  cron 作业。
@reboot  系统启动时或  crond 进程启动时运行  cron 任务。

此外，还有几个特殊字母。

L  表示  Last，仅适用于 “月份中的某一天 ”和 “星期几 ”。

W 表示  weekday，即该月内最近的一个工作日，仅适用于 “月份中的某一天 ”。

# 表示该月的第几个，仅适用于 “星期几 ”。

cron 任务在非交互式、非登录  Shell
环境中运行，这意味着它们可能无法访问与手动运行命令时相同的环境变量。

0 4 L * * command -每月最后一天凌晨 4 点

0 4 * * 5L command -每月最后一个星期五凌晨 4 点

0 4 15W * * command -每月 15 日最近的工作日（周一至周五）凌晨 4 点

0 4 * * 5#2 -每月第二个周五凌晨 4 点

环境变量



这就是说， cron 任务不会自动继承用户或系统的环境变量或路径。这可能会导致  cron
作业失败，无法找到可执行文件或脚本。解决方法是在  crontab 文件中显式设置  PATH 环境变量。

不过，为了便于调试，建议始终在  cron 任务中使用绝对路径。

除了 PATH 环境变量，还可以设置 SHELL 环境变量，指定  cron 使用的  Shell。

上面示例设定执行  cron 任务时，使用  Bash。

添加其他环境变量，都是这种格式。

上面示例添加了环境变量 result ，值为 “HELLO WORLD”。

创建或编辑用户的  crontab 文件，使用下面的命令。

上面的命令会打开系统默认文本编辑器，对用户的  crontab 文件进行编辑。

另一种方法是手动把  cron 任务添加到系统的 /etc/cronjob 文件，或者在 /etc/cron.d/

目录中创建一个新文件。建议使用后者，因为 /etc/cronjob 有可能在系统更新时被覆盖。

更新上面两个位置的  crontab
文件时，每个任务需要在第六个字段添加某个用户名，表示该任务运行在哪个用户名下。

PATH=/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/sbin:/usr/local/bin

SHELL=/bin/sh

result="HELLO WORLD"

cron 任务管理
个人任务

# 编辑当前用户的 cron 任务

$ crontab -e

# 编辑根用户的 cron 任务

$ sudo crontab -e

# 编辑指定用户的 cron 任务

$ sudo crontab -u [USERNAME] -e



定期运行脚本还有一种方法，就是使用 /etc/cron.*

目录，将脚本保存在以下目录之一的里面，就可以直接以根用户的身份运行该任务。（为了确保脚本可以运行
，最好打开脚本的运行权限。）

/etc/cron.hourly/
/etc/cron.daily/
/etc/cron.weekly/
/etc/cron.monthly/

添加  cron 任务，只需在  crontab 文件中添加一个新行即可。例如，备份脚本  backup.sh 每天凌晨  3:00
运行，就是添加下面的内容。

编辑完成后，保存并退出编辑器。 cron 服务会自动检查  crontab 文件，因此无需在更改后重新启动  cron
进程。

crontab -e 还会在保存和退出文件时，自动检查语法，防止意外输入无效的  cron 任务。

删除某个  cron 任务时，只要删除那一行即可。

如果想要删除所有的  cron 任务，只要删除  crontab 文件即可，也可以使用命令行参数 -r 。

上面的命令会删除当前用户的  crontab 文件（即删除所有  cron
任务），而且不会出现任何确认提示，因此请小心使用。

如果希望删除前出现确认提示，则可以使用命令行参数 -i 。

下面是删除根用户和其他用户的  cron 任务。

* * * * * user command

0 3 * * * /home/linuxiac/backup.sh

# 删除当前用户的所有 cron 任务，而且没有提示

$ crontab -r

# 删除当前用户的所有 cron 任务之前，会有确认提示

$ crontab -i -r

# 删除根用户的所有 cron 任务

$ sudo crontab -r

# 删除特定用户的所有 cron 任务

$ sudo crontab -u USERNAME -r



创建系统级别的  cron 任务，需要直接编辑 /etc/crontab 文件。

上面示例设定在每天凌晨 2:00，从 /var/log/myservice 目录删除所有带有扩展名为 .log 的文件。

它的格式与用户级别的  cron
文件有一个区别，就是在最初表示时间的五个字段后面，多了一个字段，表示执行任务的用户帐户，本例为
root 。

直接编辑 /etc/crontab 文件有两个缺点。（ 1）它不提供语法检查，增加了出错的风险。（ 2
）它会影响整个系统，使用时需要非常谨慎。

列出所有的系统级别  cron 任务，需要查看以下所有文件和目录。

/etc/crontab 文件
/etc/cron.d/ 目录
/etc/cron.daily/ 目录
/etc/cron.hourly/ 目录
/etc/cron.weekly/ 目录
/etc/cron.monthly/ 目录

cron 任务执行的  stdout 输出不会被记录，必须添加到命令或脚本本身。

简单的执行记录，可以查看系统日志。 Ubuntu / Debian 是 /var/log/syslog 或者 /var/log/auth.log ，
RHEL/RHEL 是 /var/log/cron ，可以使用  grep 命令过滤日志。

How to Use Cron on Linux: Tips, Tricks, and Examples
Cron Jobs on Linux - Comprehensive Guide with Examples

系统任务

0  2  *  *  * root /usr/bin/find /var/log/myservice -type f -name '*.log' -delete

cron 任务的日志

0 4 * * 5L command -v >> /var/logs/command.log

$ sudo grep -i cron /var/log/syslog /var/log/auth.log

参考链接

https://linuxiac.com/how-to-use-cron-and-crontab-on-linux/
https://ittavern.com/cron-jobs-on-linux-comprehensive-guide/


SystemD 是  Linux 的系统管理器，它的主要接口是  systemctl（即用户执行的命令）。

通过  systemctl 接口，可以启动 /停止 “单元 ”（ unit），最常用的单元是 “服务单元 ”（ service
），即系统守护程序。其他单元还有套接字单元（ network socket）、定时器单元（ timer）等等。

服务单元会有一个服务描述文件，里面设置启动该服务需要知道的信息，比如  sshd 的服务描述是 “
在多用户模式下，等待网络可用后，运行  SSH 服务器。 ”
修改服务描述文件以后，必须重新启动服务，修改才会生效。

下面是一个服务描述文件的示例。它有很多设置，但是常用的就是那么几个。

SystemD
简介

服务描述文件

[Unit]

Description=OpenBSD Secure Shell server

Documentation=man:sshd(8) man:sshd_config(5)

After=network.target auditd.service

ConditionPathExists=!/etc/ssh/sshd_not_to_be_run

[Service]

EnvironmentFile=-/etc/default/ssh

ExecStartPre=/usr/sbin/sshd -t

ExecStart=/usr/sbin/sshd -D $SSHD_OPTS

ExecReload=/usr/sbin/sshd -t

ExecReload=/bin/kill -HUP $MAINPID

KillMode=process

Restart=on-failure

RestartPreventExitStatus=255

Type=notify

RuntimeDirectory=sshd

RuntimeDirectoryMode=0755



网上有一些 描述文件生成器 ，可以使用。

系统的单元描述文件，一般放在目录 /etc/systemd/system 。用户的单元描述文件放在目录 /etc/systemd/user

。命令 systemctl status xxx.service 会显示单元描述文件的位置。

[Install]

WantedBy=multi-user.target

Alias=sshd.service

https://mysystemd.talos.sh/


系统接入外部硬盘后，先用  fdisk 命令找出硬盘编号。

这里假定硬盘编号是 /dev/sdc 。

然后，创建一个挂载点目录 /mnt/sdd 。

接着，使用  mount 命令将外部硬盘挂载到该目录。

如果挂载的硬盘为  NTFS 格式，需要用  mount 命令的 -t 参数指定挂载类型。

最后，使用  df 命令查看是否挂载成功。

Linux 硬件管理
挂载外部硬盘

$ sudo fdisk -l

$ sudo mkdir /mnt/sdd

$ sudo mount /dev/sdc /mnt/sdc

# 只读

$ sudo mount -t ntfs /dev/sdc /mnt/sdc

# 读写

$ sudo mount -t ntfs-3g /dev/sdc /mnt/sdc

$ df -h



xargs 用于将标准输入（ stdin），转成其后命令的字符串参数。它通常跟管道命令（ | ）结合使用。

上面是  xargs 的用法。正常情况下，第一个命令 command1 会输出结果到控制台（即标准输出 stdout

），但是管道命令（ | ）会拦截 command1 的标准输出，将其转为后面命令的标准输入（ stdin ），即 xargs

命令会接收到标准输入，它再将其转为 command2 的字符串参数来运行。

举例来说，文本文件 list.txt 的内容是一组文件名。

然后，执行下面的命令，会将这组文件全部删除。

上面示例中， cat 命令将 list.txt 的内容输出到标准输出，但是被管道命令拦截，转为 xargs

的标准输入，后者再将标准输入转成 rm 命令的字符串参数，即实际执行的是下面的命令。

通常来说， Linux
命令分成两种，一种接受标准输入（一般是键盘）作为参数，另一种接受命令行的字符串作为参数。这两种参
数的性质有很大的不同：标准输入（ stdin）是文本流（ stream
），理论上只要不终止，就是无限的；命令行参数则是一个有固定长度的文本数组。 xargs 的
作用就是接受标准输入，将其转成命令行参数。

xargs 有点像  echo 命令的逆操作。 echo 命令是将命令行参数转为标准输出。

上面命令中， abc 是命令行参数， echo 命令将其转为标准输入。

xargs 命令
简介

$ {{command1}} | xargs {{command2}}

a.txt

b.txt

c.txt

# 删除 a.txt b.txt c.txt

$ cat list.txt | xargs rm

$ rm a.txt b.txt c.txt

$ echo abc



至于管道命令 |

，则是将前一个命令的标准输出，转成后一个命令的标准输入。但是，大多数命令只接受命令行参数，所以管
道命令就需要  跟  xargs 结合使用，这是  Linux 的常见操作。

xargs 命令也可以单独使用，这时等同于执行 xargs echo 。

输入 xargs 后按下回车，命令行就会等待标准输入（即用户的键盘输入）。你可以输入任意内容，然后按下
Ctrl+d，表示输入结束，这时 echo 命令就会把前面的输入打印出来。

上面示例中，执行 xargs 后，从键盘输入 hello ，然后按下  Ctrl+d，就会自动执行 echo hello 。

再看一个例子。

上面示例中，输入 xargs find -name 以后，命令行会等待用户输入所要搜索的文件。用户输入 "*.txt"

，表示搜索当前目录下的所有  TXT 文件，然后按下  Ctrl+d，表示输入结束，这时就相当执行 find -name 

*.txt 。

默认情况下， xargs 将换行符和空格作为分隔符，把标准输入分解成一个个命令行参数。

xargs 的单独使用

$ xargs

# 等同于

$ xargs echo

$ xargs

hello (Ctrl + d)

hello

$ xargs find -name

"*.txt"

./foo.txt

./hello.txt

-d 参数与分隔符

$ echo "one two three" | xargs mkdir



上面代码中， mkdir 会新建三个子目录，因为 xargs 将 one two three 分解成三个命令行参数，执行 mkdir 

one two three 。

-d 参数可以更改分隔符。

上面的命令指定制表符 \t 作为分隔符，所以 a\tb\tc 就转换成了三个命令行参数。 echo 命令的 -e

参数表示解释转义字符。

使用 xargs 命令以后，由于存在转换参数过程，有时需要确认一下到底执行的是什么命令。

-p 参数打印出要执行的命令，询问用户是否要执行。

上面的命令执行以后，会打印出最终要执行的命令，让用户确认。用户按下回车以后，才会真正执行。

-t 参数则是打印出最终要执行的命令，然后直接执行，不需要用户确认。

由于 xargs 默认将空格作为分隔符，所以不太适合处理文件名，因为文件名可能包含空格。

find 命令有一个特别的参数 -print0 ，指定输出的文件列表以 null 分隔。然后， xargs 命令的 -0 参数表示用
null 当作分隔符。

上面命令删除 /path 路径下的所有文件。由于分隔符是 null ，所以处理包含空格的文件名，也不会报错。

还有一个原因，使得 xargs 特别适合 find 命令。有些命令（比如 rm ）一旦参数过多会报错 “参数列表过长 ”
，而无法执行，改用 xargs 就没有这个问题，因为它对每个参数执行一次命令。

$ echo -e "a\tb\tc" | xargs -d "\t" echo

a b c

-p 参数， -t 参数

$ echo 'one two three' | xargs -p touch

touch one two three ?...

$ echo 'one two three' | xargs -t rm

rm one two three

-0 参数与  find 命令

$ find /path -type f -print0 | xargs -0 rm



上面命令找出所有  TXT 文件以后，对每个文件搜索一次是否包含字符串 abc 。

如果标准输入包含多行， -L 参数指定多少行作为一个命令行参数。

上面命令同时将 "*.txt" 和 *.md 两行作为命令行参数，传给 find 命令导致报错。

使用 -L 参数，指定每行作为一个命令行参数，就不会报错。

上面命令指定了每一行（ -L 1 ）作为命令行参数，分别运行一次命令（ find -name ）。

下面是另一个例子。

上面代码指定每行运行一次 echo 命令，所以 echo 命令执行了三次，输出了三行。

-L 参数虽然解决了多行的问题，但是有时用户会在同一行输入多项。

$ find . -name "*.txt" | xargs grep "abc"

-L 参数

$ xargs find -name

"*.txt"

"*.md"

find: paths must precede expression: `*.md'

$ xargs -L 1 find -name

"*.txt"

./foo.txt

./hello.txt

"*.md"

./README.md

$ echo -e "a\nb\nc" | xargs -L 1 echo

a

b

c

-n 参数



上面的命令将同一行的两项作为命令行参数，导致报错。

-n 参数指定每次将多少项，作为命令行参数。

上面命令指定将每一项（ -n 1 ）标准输入作为命令行参数，分别执行一次命令（ find -name ）。

下面是另一个例子。

上面命令指定，每两个参数运行一次 echo 命令。所以， 10个阿拉伯数字运行了五次 echo 命令，输出了五行。

如果 xargs 要将命令行参数传给多个命令，可以使用 -I 参数。

-I 指定每一项命令行参数的替代字符串。

$ xargs find -name

"*.txt" "*.md"

find: paths must precede expression: `*.md'

$ xargs -n 1 find -name

$ echo {0..9} | xargs -n 2 echo

0 1

2 3

4 5

6 7

8 9

-I 参数

$ cat foo.txt

one

two

three

$ cat foo.txt | xargs -I file sh -c 'echo file; mkdir file'

one

two

three

$ ls



上面代码中， foo.txt 是一个三行的文本文件。我们希望对每一项命令行参数，执行两个命令（ echo 和 mkdir

），使用 -I file 表示 file 是命令行参数的替代字符串。执行命令时，具体的参数会替代掉 echo file; 

mkdir file 里面的两个 file 。

xargs 默认只用一个进程执行命令。如果命令要执行多次，必须等上一次执行完，才能执行下一次。

--max-procs 参数指定同时用多少个进程并行执行命令。 --max-procs 2 表示同时最多使用两个进程， --max-

procs 0 表示不限制进程数。

上面命令表示，同时关闭尽可能多的  Docker 容器，这样运行速度会快很多。

xargs is the inverse function of echo
Linux and Unix xargs command tutorial with examples, George Ornbo
8 Practical Examples of Linux Xargs Command for Beginners, Himanshu Arora

one two three

--max-procs 参数

$ docker ps -q | xargs -n 1 --max-procs 0 docker kill

参考链接

https://dhashe.com/xargs-is-the-inverse-function-of-echo.html
https://shapeshed.com/unix-xargs/
https://www.howtoforge.com/tutorial/linux-xargs-command/


Arch 是一个滚动更新的发行版，以软件包更新快、数量大而著称。

还有很多发行版是基于  Arch 的，比如  Manjaro、 EndeavourOS、 Garuda Linux。

Pacman 是  Arch 的官方包管理器。

-Sy 更新软件包列表。

-Syu 更新当前系统的所有软件包。

-Ss 用来搜索软件包。

-Si 用来获取软件包的详细信息。

-S 用来安装软件包。

-S 可以一次安装多个包。

Arch Linux
简介

Pacman 包管理器

$ sudo pacman -Sy

$ sudo pacman -Syu

$ sudo pacman -Ss vlc

$ pacman -Si nginx

$ sudo pacman -S vlc

$ sudo pacman -S pac1 pac2



-S 也可以用来更新软件包。

-Qi 用来查看下载后某个软件包的详细信息。

--ignore 指定系统更新时，忽略某个软件包。

-Sw 用来下载某个软件包，但不安装。

-Q 用来查看系统已经安装的所有软件包。

-Qs 用来搜索某个软件包是否已经安装。

-Ql 用来查看某个软件包安装的所有文件。

-Qo 用来查看某个可执行文件属于哪个软件包。

-Rs 用来删除指定软件包及其依赖项。

-Rns 用来删除软件包和配置文件。

下面的命令用来删除孤儿软件包。

$ pacman -Qi package

$ sudo pacman -Syu --ignore=vlc

$ pacman -Sw vlc

$ pacman -Q

$ pacman -Qs vlc

$ pacman -Ql vlc

$ pacman -Qo /usr/bin/vlc

$ sudo pacman -Rs vlc

$ sudo pacman -Rns vlc

$ sudo pacman -Rns $(pacman -Qdtq)



-U 用来安装本地包。 Pacman 将所有下载的包存储在目录 /var/cache/pacman/pkg

，下载以后，可以进入这个目录，安装本地包。

-Sc 用来删除目录 /var/cache/pacman/pkg 里面的软件包缓存。

-Scc 用来删除缓存目录的所有文件。

AUR （ Arch User Repository）是  Arch 的非官方软件仓库，官方不负责维护，由网友维护。

这时可以安装  yay，帮助管理  AUR 软件包。

然后，使用下面的命令，查看是否安装成功。

-S 用来安装软件包。

-Sua 用来更新所有已经安装的  AUR 软件包。

-Syu 用来更新系统所有软件包。

-Ss 用来搜索软件包，这会同时包括官方仓库和  AUR。

$ cd /var/cache/pacman/pkg/

$ sudo pacman -U vlc-3.0.11-2-x86_64.pkg.tar.zst

$ sudo pacman -Sc

$ sudo pacman -Scc

AUR 软件仓库

$ git clone https://aur.archlinux.org/yay-bin.git

$ cd yay-bin

$ makepkg -si

$ yay --version

$ yay -S packageName

$ yay -Sua

$ sudo yay -Syu



如果只在  AUR 搜索， -Ss 都不需要。

-R 用来删除软件包。

-Rns 还可以删除依赖项。

-Ps 用来查看系统统计信息。 AUR 下载所有软包都保存在目录 ~/.cache/yay/ 。

-Sc 用来清除已经下载的  AUR 文件。

-Scc 用来删除所有不需要的依赖项以及所有缓存的包文件。

软件工具  Reflector 可以选择下载速度最快的软件仓库。

它是一个  Python 脚本，会根据下载速度和稳定性，选择对于用户来说最快的下载镜像，然后改写文件
/etc/pacman.d/mirrorlist 。

首先，安装这个软件包。

然后，备份 /etc/pacman.d/mirrorlist 。不过，这一步不是必需的，因为可以用 在线工具 重新创建这个文件。

接着，使用  Reflector 找出 10个最近同步的下载镜像，按照下载速度排序，并将结果写入
/etc/pacman.d/mirrorlist 。

$ yay -Ss packageName

$ yay packageName

$ yay -R packagename

$ yay -Ps

$ yay -Sc

$ yay -Scc

选择下载镜像

$ sudo pacman -S reflector rsync

$ sudo cp /etc/pacman.d/mirrorlist /etc/pacman.d/mirrorlist.backup

https://archlinux.org/mirrorlist/


上面命令的几个参数含义如下。

--latest ：筛选范围为最近同步的  n 个服务器。
--sort ：按照  rate（下载速度）对镜像进行排序，其他可能的选项是  age、 country、 score 和
delay。
--save ：将结果保存到指定位置。

如果要从最近 10个同步镜像中选择五个最快的镜像，需要用 --fastest 指定所需的服务器数量。

--list-countries 参数选项可以列出国家地区代码。

--country 参数选项可以筛选仅限于指定国家地区的下载镜像。

上面命令指定下载镜像仅限于美国。

如果下载镜像在多个国家地区，可以用逗号分隔。

上面命令将下载镜像限于美国和加拿大。

--protocol 参数选项可以指定下载协议： https、 http、 ftp。它也可以用逗号指定多个协议。

如果需要  Reflector 定期运行，就需要编辑配置文件 /etc/xdg/reflector/reflector.conf

。编辑完成以后，打开  SystemD 定时器。

然后，可以检查一下，定时器是否添加成功。

$ sudo reflector --latest 10 --sort rate --save /etc/pacman.d/mirrorlist

$ sudo reflector --latest 10 --sort rate --fastest 5 --save /etc/pacman.d/mirrorlist

$ reflector --list-countries

$ sudo reflector --country "US" --latest 10 --sort rate --save /etc/pacman.d/mirrorlist

$ sudo reflector --country "US,CA" --latest 10 --sort rate --save /etc/pacman.d/mirrorlist

# 或者

$ sudo reflector --country "United States,Canada" --latest 10 --sort rate --save 

/etc/pacman.d/mirrorlist

$ sudo reflector --protocol https --latest 10 --sort rate --save /etc/pacman.d/mirrorlist

$ sudo systemctl enable --now reflector.timer



另一种方法是将  Reflector 服务在系统启动时打开。

Finding the Most Up-to-Date and Fastest Arch Linux Mirrors

$ sudo systemctl list-timers

$ sudo systemctl enable --now reflector.service

参考链接

https://linuxiac.com/how-to-find-fastest-arch-linux-mirror/


Fedora 的包管理器基于  rpm，并在其上构建了几个更高级别的工具，最著名的是  PackageKit（默认  gui）和
DNF。 GNOME Software 也可以用。

DNF 现在是  Fedora 默认的包管理器。

更新系统。

dnf 的其他命令如下。

autoremove- 删除所有不再需要的软件包。
check-update- 检查更新，但不下载或安装软件包。
downgrade- 恢复到以前版本的包。
info- 提供有关包的基本信息，包括名称、版本、版本和描述。
reinstall- 重新安装当前安装的包。
upgrade- 检查更新包的存储库并更新它们。
exclude- 从交易中排除包裹。

dnf 可用来在命令行直接升级  Fedora，参考 官方文档 。

安装语言包

Fedora
包管理器  dnf

# 搜索

$ sudo dnf search 包名

# 安装

$ sudo dnf install 包名

# 删除

$ sudo dnf remove 包名

$ sudo dnf upgrade --refresh -y

$ sudo dnf install langpacks-zh_CN

https://docs.fedoraproject.org/en-US/quick-docs/dnf-system-upgrade/

